Вопросы к экзамену по дисциплине «Архитектура ЭВМ»

студентам 1 курса специальности АСОИ - 2010-2011 уч.год

1. Понятие вычислительного процесса

2. Системы счета и счетные устройства

3. Структура вычислительной системы

4. Классификация вычислительных систем

5. Оптимизация вычислительного процесса

6. Утилизация компонентов вычислительной системы

7. Материалы, применяемые при производстве ЭВМ

8. Организация энергопотребления ЭВМ

9. Структура блока питания

10. Подключение компонент ЭВМ к блоку питания

11. Защита блока питания

12. Корпус персональной ЭВМ

13. Внешние интерфейсы вычислительных систем

14. Моддинг корпусов персональных ЭВМ

15. Корпуса серверных платформ

16. Корпуса «тонких» клиентов

17. Корпуса мобильных интеллектуальных устройств

18. Назначение систем охлаждения в ЭВМ

19. Способы отвода избыточного тепла

20. Пассивные системы охлаждения

21. Активные воздушные системы охлаждения

22. Жидкостные системы охлаждения

23. Термоэлектрические системы охлаждения

24. Криосистемы для экстремального охлаждения

25. Модификация корпусов с целью охлаждения

26. Архитектура ядра вычислительной системы

27. Центральный процессор вычислительной системы

28. Шинная архитектура вычислительной системы

29. Назначение материнской платы

30. Понятие чипсета вычислительной системы

31. Современные шины устройств расширения

32. Организация оперативной памяти

33. Кэширование информации

34. Назначение BIOS

35. Работа в среде CMOS

36. Моддинг BIOS

37. Понятие POST

38. Способы хранения данных

39. Интерфейсы подключения накопителей к системе

40. Хранение данных на гибких дисках

41. Хранение данных на жестких дисках

42. Хранение данных на оптических дисках

43. Хранение данных на твердотельных накопителях

44. Расчет стоимости единицы хранения информации

45. Классификация устройств мультимедиа

46. Видеоинтерфейс вычислительной системы

47. Устройства отображения

48. Аудиоинтерфейсы вычислительных систем

49. Акустические системы

50. Устройства оцифровки статичных изображений

51. Устройства оцифровки динамичных изображений

52. Назначение устройств ввода/вывода данных

53. Устройства ввода текста

54. Устройства управления курсором

55. Устройства вывода на печать

56. Игровые консоли и устройства виртуальной реальности

57. Мобильные устройства и их совместимость

58. Применение систем обмена данными

59. Стандартные приемы организации связи

60. Использование аналоговых линий связи

61. Использование цифровых линий связи

62. Специализированные устройства сети передачи данных

63. Операционные системы

64. Операционные системы семейства Windows

65. Операционные системы семейства UNIX

66. Виртуальные машины и их применение

67. Операционные системы типа Web-OS

